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PRESENTATION DE LA RESSOURCE

Intitulé : L'application « semaine de la presse »

Lien vers une vidéo : http://www.clemi.org/fr/spme/application-a-telecharger/
Origine de la ressource : CLEMI (Centre de liaison de I'Enseignement et des Médias
d’Information)

PRINCIPAUX ELEMENTS DE CONTENU

Sur cette application , disponible sur Appstore et google play, on trouve différentes
manieres d’éduquer aux médias. D’'une part avec les ressources pour les
professeurs (exposition sur « La liberté de la presse dans le monde » avec
Reporters sans frontieres , sur « Les chemins de I’école" avec SIPA, sur « Les Unes du Tour de
France" avec I’Equipe , sur « L’Histoire de la presse" avec la BNF et sur « Les Unes des news
magazines" avec Presstalis et le SEPM

D’autres part, le dossier pédagogique de la semaine de la presse dans 1’école

Enfin, 6 activités interactives a utiliser en classe ou a la maison. Au moins 4 d’entre-elles sont
remarquables : - Associer une légende a une photo avec 1I’AFP (en frangais et en anglais) , s’initier a la
notion d’angle et de genre avec un reportage de TV5Monde ou un sujet de France Info, découvrir les
familles de presse en reconstituant un kiosque virtuel, comprendre comment est construite une dépéche de
I’AFP

PISTES D UTILISATIONS POSSIBLES AVEC LES ELEVES

J'ai testé I'activité interactive « Associer une légende a une photo » qui nécessite une
tablette et un vidéo projecteur interactif. Aprés une séance sur la photo de presse et la
légende, cette activité ludique associe a merveille les nouvelles technologies numériques
(les images sont tres belles) et I'’éducation aux médias

Seul bémol : au fil de I'activité, la difficulté n’augmente pas
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